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Μάιος Ιούνιος 2016 

Ενότητες: 

2.1.1 Ορισμός του προβλήματος. Να μπορούμε να διατυπώνουμε ένα πρόβλημα. 

2.1.2. Κατηγορίες προβλημάτων, παραδείγματα. 

2.1.4. Τα στάδια επίλυσης (υπολογιστικού) προβλήματος. (Απαριθμήστε). 

2.2.1. Ορισμός αλγορίθμου. (μόνο). 

2.2.2. Χαρακτηριστικά αλγορίθμου. 

2.2.5. Τρόποι αναπαράστασης αλγορίθμων.(Απαριθμήστε) 

2.2.6. Δεδομένα και αναπαράσταση τους. 

2.2.7. Εντολές και δομές αλγορίθμου μέχρι και σελίδα 41. (μέχρι και εμφωλευμένες 

εντολές επανάληψης). Προσοχή στα διαγράμματα ροής των εντολών επανάληψης. 

Προσοχή στην σελίδα 35-36 (μπλε πλαίσιο). 

Θα λύσουμε αλγορίθμους με την χρήση των δομών ακολουθίας, επιλογής και 

επανάληψης (μέχρι και δομή επανάληψης). 

2.2.8. Βασικές αλγοριθμικές λειτουργίες σε δομές δεδομένων. (μέχρι σελίδα 46)) 

Προσοχή στις λειτουργίες, στα χαρακτηριστικά του πίνακα και στους αλγορίθμους που: 

 Α. Διαβάζουν τα στοιχεία πίνακα από το πληκτρολόγιο. 

 Β. Υπολογίζουν το άθροισμα και τον μέσο όρο στοιχείων πίνακα. 

 Γ. Βρίσκουν το μέγιστο και το ελάχιστο στοιχείο πίνακα καθώς και τη θέση αυτών.  


